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deze 66n-jaar garantie, met uitsluiting van normale slijtage 
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geschiktheid voor een bepaald doel van die software. Apple 
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voortvloeiende uit of samenhangende met de Apple-software, 
te aanvaarden, en de koper vrijwaart Apple terzake alle 
aanspraken van derden wegens zodanige schade, op welke 
grand dan ook ontstaan. 

In alle gevallen zal de aansprakelijkheid van Apple tegenover 
de koper beperkt z(jn tot de hoogte van de door de 
koper voor het produkt betaalde prijs. 

Klocht het programma defecten vertonen na aankoop, dan zijn 
alle kosten voor noodzakelijke service, reparatie en correctie 
voor rekening en risico van de koper, en niet voor Apple, of 
hak dealers. 

De bovenomschreven garantie is de enige door Apple gegeven 
garantie tegen fabricage- en materiaalfouten; iedere andere 
aansprakelijkheid of verdergaan- de aansprakelijkheid wordt 
uitgesloten. Meer in het bij zonder sluit Apple uit- drukkelijk 
iedere aansprakelijkheid uit voor gevolgschade en schade aan 
goe- deren van de koper of derden alsmede schade aan personen. 

Terzake van garantie kan de koper slechts een beroep doen op 
de hierboven genoemde bepalingen; andere garanties dan de 
hierboven vermelde (zoals mondeling of schriftelijk gegeven 
aanvullende garanties door personeelsleden, agenten of dealers) 
zijn van onwaarde. 
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Over deze handleiding. 

# Introductie 

Met behulp van deze handleiding bent u in staat om bijna elke gewenste combi- 
natie van programma's samen te stellen. De indeling van de handleiding volgt 
het gebruik van Switcher op de voet: eerst wordt in het kort beschreven hoe 
Switcher precies werkt, daama volgen enige nuttige wenken wat betreft de 
configuratie van uw schijven, en wordt uitgelegd hoe de afzonderlijke 
Switcher-voorzieningen gebruikt kunnen worden, van de meest eenvoudige tot 
de meest gecompliceerde. "Oefenen met Switcher" bevat voor alle essentiele 
Switcher-voorzieningen een opsomming van de achtereenvolgens te verrich- 
ten handelingen. 

In deze handleiding wordt er van uitgegaan dat u vertrouwd bent met 
Macintosh en tenminste een Macintosh-programma. 

De schijf met de Switcher-programmatuur is standaard ingesteld op gebruik 
met het Nederlandse QWERTY toetsenbord. Met een kleine aanpassing (zie 
Bijlage 4) is deze programmatuur ook te gebruiken met het in Belgie gebruikte 
AZERTY toetsenbord. 

# Enige notatie-conventies in deze handleiding. 

Verwijzingen naar de menubalk ( 4 , Archief, Wijzig, enz.) bovenaan uw 
Macintosh scherm worden ge'inverteerd weergegeven. fiTWlffafi betekent: kies 
op de menubalk het menu Archief. (Hoe u dit woord met behulp van de muis 
kan selecteren leest u in Macintosh , de gebruikershandleiding). Ook de ver- 
schillende opties op dit menu worden op deze manier weergegeven. Dus CTM1 
betekent dat u de muis naar de keuze Sluit moet verplaatsen. De combinatie 
wordt als riTlBTTHTi . ETlfflU weergegeven. 

Invoer van het toetsenbord wordt aangegeven tussen twee stippellijnen: 


Hier staat de tekst 
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# Opdrachten. 


Voer de opdrachten en instructies zoals zij gegeven worden, uit. Indien geen 
gegevens in de tekst vermeld zijn, voer dan naar eigen inzicht tekst of varia- 
belen in. 

Wat is Switcher 

Met Switcher kunt u op uw Apple® Macintosh™ computer een unieke werk- 
situatie creeren, waarin u zelf uw eigen "geintegreerde" programma’s kunt 
samenstellen. Switcher beheert de beschikbare geheugenruimte en verdeelt 
deze over de verschillende programma's. U kunt twee of meer programma's 
na elkaar oproepen en vervolgens op elk willekeurig moment van de ene naar 
de andere omschakelen. Als u bijvoorbeeld in MacPaint™ aan een tekening 
werkt, kunt u onmiddellijk overschakelen naar MacWrite™ om een ingeving 
voor uw nieuwe roman vast te leggen, een spellingcontrole in werking stellen 
om typefouten op te sporen, en vervolgens weer terugschakelen naar MacPaint 
om met uw tekening verder te gaan - en dat alles zonder te hoeven terugkeren 
naar de Finder. U kunt het zichzelf helemaal gemakkelijk maken als u de 
Finder bij Switcher onderbrengt: op die manier kunt u de nodige bewerkingen 
uitvoeren (dokumenten kopieren, opnieuw benoemen of wissen) zonder ooit 
Switcher te hoeven verlaten of een programma te moeten beeindigen. 

Switcher vereenvoudigt uw werk en bespaart u veel tijd. U hoeft slechts een 
maal een bepaalde combinatie van programma's vast te stellen. Zodra u de ge- 
wenste programma's hebt geinstalleerd, kunt u de betreffende informatie op- 
slaan in een Switcher-dokument. Wanneer u dan uw Switcher-dokument van- 
uit de Finder opent, worden de programma's automatisch door Switcher opge- 
roepen. 
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# Apparatuurvereisten 

Switcher is ontworpen voor een Macintosh met een geheugenruimte van ten 
minste 512K. U doet er verstandig aan een exteme schijfeenheid te gebruiken 
om programma's en dokumenten op te slaan. Switcher kan ook gebruikt wor- 
den op de Macintosh XL en met voor de Macintosh ontworpen vaste schijven. 

# Programmatuurvereisten 

Programmatuur die voor de Macintosh 128K is ontworpen kunt u in de meeste 
gevallen gewoon voor Switcher gebruiken. Sommige, speciaal voor de Mac¬ 
intosh 512K ontworpen programmatuur kan echter ongeschikt zijn. Wanneer 
u twijfelt over de geschiktheid van de programmatuur waarmee u wilt gaan 
werken, kunt u het beste de fabrikant of de leverancier raadplegen. 

# Beperkingen van Switcher 

Hoewel Apple Switcher uitvoerig heeft getest, en tevreden is over de prestaties 
en de betrouwbaarheid, kan niet gegarandeerd worden dat een programma of 
een combinatie van programma's in alle gevallen het gewenste resultaat ople- 
vert. Met behulp van deze handleiding kunt u echter uitgaan van een optimale 
nauwkeurigheid, omdat hierin potentiele probleemgebieden worden afgeba- 
kend en veilige configuraties worden geadviseerd. Zie de binnenzijde van de 
omslag voor de volledige tekst van de garantiebepalingen. 

De werking van Switcher 

Switcher fungeert als een verbinding tussen de programma's en het besturings¬ 
systeem van de Macintosh. (Het besturingssysteem is de programmatuur die in 
de Macintosh is ingebouwd. Dit systeem zorgt er voor dat de programma's ge- 
bruik kunnen maken van de geheugenruimte, de vensters, de menu's en de an- 
dere voorzieningen.) Normaal gesproken communiceert een programma 
rechtstreeks met het besturingssysteem. Om echter de speciale werksituatie 
mogelijk te maken, onderschept Switcher bepaalde opdrachten van het bestu¬ 
ringssysteem en vervangt ze door andere. 
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Met Switcher kunt u programma's die u wilt gaan gebruiken oproepen of in- 
stalleren. Elk programma moet in een van de sleuven worden geinstal- 
leerd. Zodra in een sleuf een programma is ge'installeerd, wijst Switcher er een 
bepaalde hoeveelheid geheugenruimte aan toe (in de meeste gevallen 128K). 
het programma kan alleen de geheugenruimte gebruiken die voor zijn pro- 
grammasleuf is gereserveerd, ook al is er nog ongebruikte geheugenruimte 
beschikbaar. Switcher is ook verantwoordelijk voor het verschijnen van de 
programma's op het scherm. U kunt ze een voor een op uw scherm halen alsof 
ze zich op een lopende band bevinden die over uw scherm draait. U kunt echter 
op elk gewenst moment terugkeren naar het Switcher-scherm. 


MacProject 
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Leren omgaan met Switcher 

U zult merken dat het met Switcher prettig werken is. In dit hoofdstuk wordt 
beschreven hoe u met Switcher moet werken: hoe u de basistechnieken moet 
gebruiken, hoe u programma's kunt gebruiken, hoe u een dokument moet aan- 
maken, kortom, hoe u uw normale programma's met Switcher gebruikt. Voor 
uitgebreide informatie over dit onderwerp kunt u "Oefenen met Switcher" 
raadplegen. 

# Configuratie van schijven 

Switcher komt pas tot zijn recht wanneer u alle programma's en dokumenten 
die u denkt nodig te hebben op een schijf onderbrengt. Op die manier hoeft u 
niet zo vaak van schijf te verwisselen en houdt u een goed overzicht over uw 
programma's. U doet er verstandig aan uw schijven goed te ordenen en in te 
delen. Als we ervan uitgaan dat u twee schijfeenheden tot uw beschikking hebt, 
kunt u uw schijven het beste als volgt configureren: 
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Om verwarring te voorkomen is het aan te bevelen uw systeembestanden 
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(Finder, System, en bestanden voor bureau-accessoires) bij elkaar op een en 
dezelfde schijf op te slaan.Vergeet niet, dat bij een aantal programma’s (waar- 
onder MacDraw) een kopie van het printerbestand (een bestand in de Systeem 
Map met dezelfde naam als uw printer, zoals Imagewriter™ of LaserWriter™) 
op dezelfde schijf moet zijn opgenomen als het programma. 

V Het oproepen van Switcher 

Het oproepen van Switcher gebeurt op dezelfde wijze als bij andere program- 
ma's. U moet dubbel klikken op het Switcher-symbool, waama u het Switcher- 
scherm te zien krijgt: 
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Het Switcher-scherm bestaat uit een venster en de welbekende menu-balk. Het 
venster is verdeeld in horizontale balken die de verschillende sleuven weerge- 
ven. Er zijn in totaal acht sleuven; met behulp van de schuifbalk kunt u van de 
een naar de ander schuiven. Het Apple- en het Wijzig-menu zijn standaard; het 
Archief- en het Switcher-menu bevatten Switcher-opdrachten. Aan de rechter- 
kant in de menu-balk ziet u de omschakelpijl. Deze zal bij elk programma 
dat u met Switcher gebruikt in deze zelfde positie op uw scherm verschijnen. 
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# Het installeren van programma's 

Wanneer u Switcher hebt opgeroepen, moet u eerst de programma's die u wilt 
gaan gebruiken installeren. U kunt meteen aan het begin al uw programma's 
installeren, of u kunt er een installeren, erin gaan werken, en later andere 
toevoegen of verwijderen. 

Om een programma te installeren, moet u een van de sleuven kiezen door er 
dubbel op te klikken. Er verschijnt dan een informatievenster, waarin alle pro¬ 
gramma's die op de opstartschijf zijn opgeslagen staan afgebeeld. Kies nu het 
programma dat u wilt installeren en klik op Open; of klik op een van de vakjes 
Andere Schijf of Schijf Emit als u programma’s van een andere schijf wilt in¬ 
stalleren. 
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Nadat Switcher het gekozen programma heeft geinstalleerd, wordt dit opge¬ 
roepen en krijgt u weer het Switcher-scherm te zien, waarop nu het program¬ 
ma in de betreffende sleuf is afgebeeld. U kunt dit proces voor een ander pro¬ 
gramma herhalen, of u kunt gaan werken met het programma dat u zojuist 
hebt geinstalleerd. 
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in —=i Programme Switcher 


Dubbel-kllk hier om een programme te starten... 



Dubbel-klik hier om een programme te starten. 


Dubbel-kllk hier om een programme te starten. 



# Het gebruik van programma’s met Switcher 

Zodra u de programmes die u wilt gaan gebruiken hebt geinstalleerd, kunt u 
optimaal profijt trekken van Switcher. U kunt nu net als u gewend was in elk 
programma werken, met dit verschil dat u nu wanneer u maar wilt kunt om- 
schakelen naar een ander. Wilt u echter iets bewaren, dan kan dat slechts bin- 
nen een programma tegelijk. Met andere woorden: wanneer u in een program¬ 
ma iets bewaart, gebeurt dat slechts in dat programma, en in geen enkel ander. 

Het omschakelen naar andere programma's 

U kunt van het Switcher-scherm direct omschakelen naar een programma 
door dubbel te klikken op de betreffende sleuf. Het volgende of het vorige pro¬ 
gramma kunt u bereiken door op de rechter-, respectievelijk de linkerkant van 
de omschakelpijl te klikken, ook als u het Switcher-scherm voor u hebt. Er kan 
direct met het programma gewerkt worden. 
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U kunt ook met behulp van het toetsenbord omschakelen naar een ander pro- 
gramma. U moet dan de Funktietoets ingedrukt houden en ] of [ typen om res- 
pectievelijk naar rechts of naar links om te schakelen. 

Terugkeren naar het Switcher-scherm 

Er zijn verschillende manieren om vanuit een programma terug te keren naar 
het Switcher-scherm. Het is aan u om te bepalen welke u het prettigst vindt. 

0 Klik op het midden van de omschakelpijl. U keert meteen terug naar het 
Switcher-scherm. 


Switcher 




Programma Switcher 


bel-klik hier om een programma te starten 



Kies Switcher" in het Apple-menu. (Telkens als u een programma 
gebruikt, zult u onderin het Apple-menu een nieuwe opdracht zien: 
"Switcher".) U keert terug naar het Switcher-scherm. 



Info ouer MacUJrite... 
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Bewaren van het beeldscherm 

Het is mogelijk zo snel van het ene naar het andere programma om te schake- 
len, doordat Switcher van elk programma een momentopname van het scherm 
in zijn geheugen kan bewaren. Hierdoor is het scherm van het volgende pro¬ 
gramma meteen voorhanden. 

Het bewaren van het scherm kost 22K per programma. Als u het scherm niet 
bewaart, maakt u extra geheugenruimte vrij. Dit brengt echter met zich mee, 
dat het omschakelen meer tijd zal kosten, en dat het scherm voor sommige pro- 
gramma's niet in de juiste vorm zal worden teruggebracht. 



U schakelt "Bewaar Scherm" in of uit door terug te keren naar het Switcher- 
scherm, en vervolgens op het Macintosh-symbool in een van de programma- 
sleuven te klikken. In bovenstaand voorbeeld worden de schermen van 
Mac Write en MacPaint bij het omschakelen bewaard, dat van MacDraw wordt 
dat niet (dit wordt aangegeven door het symbool voor "Neen"). Om geheugen¬ 
ruimte te besparen, kunt u ook "Bewaar Scherm" uitschakelen voordat u een 
programma installeert. U dient zich te realiseren dat "Bewaar Scherm" niet 
automatisch uw werk bewaart wanneer u omschakelt, en dat u ook geen werk 
kwijtraakt als u de functie uitschakelt. Bewaren van uw werk kan alleen binnen 
elk programma afzonderlijk. 

Waarschuwing :: Nadat u "Bewaar Scherm" hebt uitgeschakeld, kan het voor- 
komen dat u niet voldoende geheugenruimte meer over hebt om de functie la¬ 
ter weer in te schakelen, afhankelijk van wat u in de tussentijd hebt gedaan. Als 
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deze situatie zich voordoet, zal Macintosh een pieptoon laten horen. 

Het bewaren van uw configuratie in een Switcher-dokument 

Voordat u met Switcher of een programma stopt, wilt u misschien informatie 
over uw configuratie bewaren, zodat u die later kunt terughalen zonder de 
programma's opnieuw te hoeven installeren. Switcher kent een eenvoudige 
mogelijkheid om dit te bewerkstelligen: er wordt informatie over een serie 
- de op een bepaald moment actieve programma's - opgeslagen in een 
Switcher-dokument. Zo’n dokument werkt in grote lijnen op dezelfde wijze 
als een willekeurig Macintosh-dokument: wanneer vanuit de Finder een 
Switcher-dokument wordt opgeroepen, roept dat dokument het Switcher-pro- 
gramma voor u op. De informatie in het dokument zorgt ervoor dat alle pro¬ 
gramma's en andere dokumenten waaruit de serie bestaat, geladen worden. 

Het aanmaken van een Switcher-dokument is eenvoudig. U begint met het op- 
roepen van Switcher en het installeren van de programma's die u wilt gaan ge- 
bruiken. Wilt u dat een van de programma's een bepaald dokument opent, ge- 
bruik dan de opdracht "Koppel dokument" (zie pagina 40). Wanneer u tevre- 
den bent met de samenstelling van de serie, kiest u "Bewaar serie" uit het 
Archief-menu. U moet de serie nu benoemen,waarbij u er verstandig aan doet 
een naam te kiezen die aangeeft wat er in het dokument te vinden is. 
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Programma Switcher 


MacWrite 


Bewaar deze serie als: 
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Nadat u de serie hebt bewaard, kunt u uw werk voortzetten. Wanneer u later 
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terugkeert naar de Finder, zult u het door u aangemaakte Switcher-dokument 
op uw schema zien. Selecteer dit dokument en kies "Extra Info" uit het 
Archief-menu, zodat u informatie over de serie kunt vastleggen in het ven- 
ster van Extra Info. Dat is vooral handig wanneer u een aantal verschillende 
Switcher-dokumenten aanmaakt met steeds andere series. Op die manier hoeft 
u namelijk niet de informatie voor alle series te onthouden. 


* Rrchief lllijzig Inhoud Speciaal 


Informatie ouer Finder, Write, Paint 


Finder, llJrite, Paint 

Soort: Switcher dokument 

Grootte: 158 bytes, gebruikt IK uan schijf 

Waar: Werk, enterne Schijfeenheid 

Ueruaardigd: Dinsdag, 1 oktober 1985 , 15:27 uur 
Beuierkt: Dinsdag, 1 oktober 1985 , 15:27 uur 

□ Op slot 


Rllemaal geconfigureerd uoor 128K. 
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Het overbrengen van informatie van het ene naar het andere 
programma 

Zoals Switcher standaard is ingesteld, is het niet mogelijk informatie vanuit het 
ene programma te kopieren en meteen in een ander te plakken. Dat komt door- 
dat elk programma er bij Switcher een eigen Klembord op na houdt. Om in¬ 
formatie over te brengen kunt u het Schetsboek gebruiken, of u kunt Switcher 
opdragen het Klembord mee te nemen. Als u naar een ander programma om- 
schakelt, kunt u het Klembord meenemen of converteren door de Optie- 
toets ingedrukt te houden en dan op de omschakelpijl te klikken tot u bij het 
gewenste programma bent. U kunt Switcher ook opdragen het Klembord altijd 
te converteren (zie "Converteer Klembord altijd" op pagina 15). 

Het stoppen met een programma 

Wanneer u Switcher gebruikt, kan het voorkomen dat u met een programma 
wilt stoppen omdat u klaar bent met dat programma, of omdat u geheugen- 
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ruimte wilt vrijmaken om met een nieuw programma te beginnen. U kunt 
stoppen op dezelfde wijze als u dat normaal zou doen: u schakelt om naar het 
betreffende programma, bewaart uw wijzigingen en kiest "Stop" uit het 
Archief-menu. Zodra u stopt met een programma, wordt dit verwijderd uit 
Switcher: de sleuf en de geheugenruimte van het programma komen vrij en u 
keert terug naar het Switcher-scherm. Als de Finder tot uw programma's be- 
hoort en u wilt stoppen, moet u omschakelen naar de Finder en vervolgens 
dubbel klikken op het Switcher-symbool. De Finder wordt dan verwijderd en 
u keert terug naar het Switcher-scherm. 

Het installer en van extra programma’s 

Om tijdens uw werk nieuwe programma's te installeren, moet u terugkeren 
naar het Switcher-scherm en de handelingen herhalen die nodig zijn voor het 
installeren van een programma. (Het kan hierbij voorkomen dat u met een 
programma moet stoppen om geheugenruimte vrij te maken.) Met een 
Macintosh 512K kunt u, uitgaande van de standaardinstelling van Switcher, 
maximaal drie programma's met een geheugenruimte van 128K elk installe¬ 
ren. Wilt u meer programma’s installeren, dan moet u eerst geheugenruimte 
vrijmaken. Zie hiervoor pagina 21. 

fk Het oproepen van Switcher met een Switcher- 
dokument 

Om een serie vooraf vastgestelde programma's op te roepen, hoeft u niet 
Switcher zelf te openen. Het is voldoende om vanuit de Finder een Switcher- 
dokument te openen. Switcher zal dan vanzelf alle programma's oproepen en 
installeren. Zodra dit is gebeurd, komt u in het programma in de eerste sleuf 
en kunt u aan de slag. 

Het is ook mogelijk een serie vanuit Switcher te laden. U moet dan vanuit het 
Switcher-scherm "Laad serie.." kiezen uit het Archief-menu, waama Switcher 
de programma's zal oproepen. Indien u al programma's hebt geinstalleerd en 
dan "Laad serie..." kiest, zal Switcher slechts zoveel nieuwe programma's in¬ 
stalleren als de geheugenruimte toelaat. 

Zie "Laad serie..." op pagina 39 voor nadere informatie. 

fk Het stoppen met Switcher 

Het is slechts in enkele gevallen werkelijk nodig om met Switcher te stoppen, 
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namelijk wanneer u uw Macintosh wilt uitschakelen, een programma wilt ge- 
bruiken dat niet met Switcher te combineren is, of een waarvoor u de volle- 
dige 512K geheugenruimte wilt gaan gebruiken. In andere gevallen kunt u met 
een of alle programmes stoppen en toch binnen Switcher blijven. Wanneer u 
daadwerkelijk met Switcher wilt stoppen, moet u eerst naar elk programma 
afzonderlijk omschakelen, bewaren wat nodig is, en vervolgens met het betref- 
fende programma stoppen. Daama keert u terug naar het Switcher- scherm en 
kiest u "Stop" uit het Archief-menu, of klikt u op het sluitvak in het venster 
met de programma’s. Wilt u een ander programma oproepen, stop dan ge- 
woon met het huidige programma en roep een ander op vanuit het Switcher- 
scherm. 

U kunt ook met Switcher stoppen terwijl er een programma gei'nstalleerd 
blijft. Kiest u in die situatie "Stop", dan verlaat u Switcher en keert u terug 
naar dat programma. 

Vergeet vooral niet elk programma afzonderlijk op te slaan en te beeindigen. 
Zet uw Macintosh nooit zo maar uit. 

Het aanpassen van Switcher aan uw 
wensen 

De standaardmogelijkheden van Switcher zijn zo ingesteld dat u ze waarschijn- 
lijk niet zult hoeven veranderen. Switcher is echter dermate flexibel dat u dat 
toch op elk gewenst moment kunt doen. 

# Switcher Opties 

U kunt Switcher aan uw persoonlijke wensen aanpassen. Wanneer u vanuit het 
Switcher-scherm "Opties" uit het Switcher-menu kiest, verschijnt er een infor- 
matievenster. 

U kunt nu naar behoefte diverse opties in- of uitschakelen door op het betref- 
fende vakje te klikken. Switcher onthoudt wat u hebt gekozen en blijft dat als 
uitgangspunt gebruiken tot u iets verandert. 
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Switcher programma-opties 

□ Roteer Switcher 

□ Conuerteer Klembord altijd 
E3 Roteer animatie 
STerug na start 

□ Twee keer dezelfde 

□ Draai roteerrichting om 

D Uerhinder toetsenbord inuoer 

( ) _ 1 Rnnuleer ] 


Roteer Switcher ". Bij het klikken op de omschakelpijl maakt het 
Switcher-scherm deel uit van de reeks programmes die achtereenvolgens op 
uw scherm verschijnen. 

"Converteer Klembord altijd". Elk programma beschikt in Switcher 
over een eigen klembord waarbinnen u gewoon kunt knippen, kopieren en 
plakken. Door "Converteer Klembord altijd" in te schakelen, is het mogelijk 
automatisch informatie over te brengen van het ene programma naar het 
andere. Telkens wanneer u naar een ander programma omschakelt, neemt 
Switcher de inhoud van het klembord mee naar dat programma. Wanneer deze 
optie is ingeschakeld, zult u merken dat het omschakelen meer tijd kost. 

U kunt de huidige status van "Converteer Klembord altijd" opheffen door de 
Optietoets tijdens het omschakelen ingedrukt te houden. Als "Converteer 
Klembord altijd" is uitgeschakeld en u gebruikt de Optietoets, dan wordt de 
inhoud van het klembord alleen die ene keer meegenomen. Is de optie wel in¬ 
geschakeld, dan wordt de inhoud van het klembord niet meegenomen. 

Aangezien het gebruik van deze optie de omschakeltijd vergroot, en bovendien 
bij sommige programma’s problemen zou kunnen veroorzaken, is het beter 
"Converteer Klembord altijd" uit te schakelen. Het gebruik van de Optietoets 
verdient de voorkeur. 

"Roteer animatie". Wanneer deze optie is ingeschakeld, lijkt het alsof de 
programma s bij het omschakelen op een lopende band over uw scherm gaan. 
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Is de optie uitgeschakeld, dan treedt deze animatie niet op, en verschijnt het 
volgende programma gewoon. Hoewel het al of niet inschakelen van deze optie 
puur een kwestie van smaak is, kost het gebruik van de animatie iets meet tijd. 
Deze optie is standaard ingeschakeld. 

"Terug na start". Wanneer deze optie is ingeschakeld, keert u terug naar het 
Switcher-scherm nadat u een nieuw programma hebt ge'installeerd of een niet- 
actief programma hebt opgeroepen. Hierdoor kunt u doorgaan met het instal- 
leren van programma's, of me teen in het programma van uw keuze aan het 
werk gaan door dubbel te klikken op de sleuf van dat programma. Is de optie 
uitgeschakeld, dan blijft u in het zojuist ge'installeerde programma. Bij het op- 
roepen of laden van een Switcher-dokument wordt "Terug na start" gene- 
geerd. Deze optie is standaard ingeschakeld. 

Het kan voorkomen dat u hinder ondervindt van "Terug na start". Als u bij- 
voorbeeld tegen kopieren beschermde programmatuur wilt installeren waar- 
voor een "sleutel"- of besturingsschijf vereist is, werpt het programma de ge- 
wone schijf uit de eenheid en vraagt om de besturingsschijf. Switcher grijpt 
dan echter in en brengt u terug naar het Switcher-scherm voor u de kans krijgt 
de besturingsschijf in de schijfeenheid te doen. Vervolgens vraagt Switcher om 
de uitgeworpen schijf. Schakelt u weer terug naar het programma, dan wacht 
deze nog steeds op de besturingsschijf. Er blijft u nu niets anders over dan een 
andere schijf te verwijderen (met Funktietoets-Hoofdlettertoets-1 of 2) en de 
besturingsschijf in de schijfeenheid te plaatsen. Als u dit te verwarrend vindt, 
kunt u het beste "Terug na start" uitschakelen. 

"Twee keer dezelfde". Wanneer deze optie is ingeschakeld, is het mogelijk 
een en hetzelfde programma twee maal vanaf dezelfde schijf uit te voeren. Is 
de optie uitgeschakeld, dan kan dat slechts een maal per schijf. 

U gebruikt deze optie op eigen risico. Sommige programma's (waaronder 
MacWrite en MacPaint) maken speciale tijdelijke dokumenten aan, en zijn er 
misschien niet op berekend om te verwerken wat er "achter hun rug om" ge- 
beurt. Om die reden kan het riskant zijn om er verschillende versies van een 
programma op na te houden. U kunt er normaal gesproken wel zonder risico 
twee verschillende versies van een programma op na houden, als die twee ver¬ 
sies zich op verschillende schijven bevinden. In dat geval is er geen reden om 
"Twee keer dezelfde" in te schakelen. Het gebruik van twee versies van de 
Finder is echter te alien tijde riskant. 

"Draai roteerrichting om". Ook dit is een kwestie van smaak. Het hangt 
ervan af naar welk programma u wilt omschakelen als u op de rechterkant van 
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de omschakelpijl klikt. Wilt u dat het programma aan de rechterkant in de 
richting van de pijl beweegt, of wilt u dat de "lopende band" waar de program- 
ma’s zich op bevinden naar rechts draait? In het eerste geval verschijnen de 
programmes vanaf de rechterkant op het scherm, in het tweede geval vanaf de 
linkerkant. Over de voorkeur voor een van beide mogelijkheden valt te twis- 
ten, en daarom wordt de beslissing aan u zelf overgelaten. 

"Verhindertoetsenbord invoer". Deze opdracht schakelt de Switcher- 
werking van bepaalde Funktietoets-equivalenten uit: Funktietoets-[, Funktie- 
toets-], en de Nooduitgang- combinatie (zie pagina 26). Dank zij deze voorzie- 
ning kunt u die Funktietoets- equivalenten gebruiken voor andere program¬ 
ma s (zoals Microsoft Word) die met dezelfde toetsenbord-equivalenten 
werken als Switcher. 

# Het toewijzen van geheugenruimte aan 
programma's 

Switcher beheert de geheugenruimte en wijst gedeelten ervan toe aan de ver- 
schillende programma’s. Elk programma werkt als het ware met een eigen 
128K Macintosh. Switcher volgt alle bewerkingen binnen de verschillende 
programma's op de voet en stelt u daardoor in de gelegenheid van het ene naar 
het andere programma om te schakelen. 



Voor de meeste programma’s wijst Switcher automatisch 128K toe, en anders 
de hoeveelheid die u met de opdracht "Configureer/Installeer..." hebt vastge- 
steld. In de nabije toekomst zullen er speciaal op Switcher afgestemde pro¬ 
gramma’s op de markt verschijnen die in staat zijn zelf een bepaalde hoeveel¬ 
heid geheugenruimte aan Switcher te vragen. Met de huidige voorzieningen is 
het echter in sommige gevallen mogelijk meer of minder geheugenruimte toe 
te wijzen dan voor een programma gebruikelijk is.Als u met een programma 
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werkt dat veel geheugenruimte nodig heeft, zoals MacDraw, kan het nodig zijn 
om meer geheugenruimte toe te wijzen, zodat u met grotere dokumenten kunt 
werken. In zo'n geval kunt u de hoeveelheid toe te wijzen geheugenruimte zelf 
vaststellen met behulp van de opdracht "Configureer/Installeer...". 

Als u een andere dan de standaardhoeveelheid geheugenruimte wilt toewijzen, 
kan dat alleen voor het installeren van het programme Het zal echter in vele 
gevallen voorkomen dat een programma met een andere hoeveelheid geheu¬ 
genruimte dan 128K niet of niet goed functioneert. Zo kan een programma 
met meer dan 128K tot zijn beschikking zich gaan gedragen als een program¬ 
ma dat een Macintosh 512K helemaal voor zichzelf heeft. Het is ook moeilijk te 
bepalen wat de kleinste hoeveelheid geheugen is waarmee een programma nog 
goed functioneert. U zult dat zelf moeten uittesten. Bij sommige programmes 
is het meteen duidelijk als u te weinig geheugenruimte toewijst; hiervan ver- 
schijnt dan een melding op uw scherm. Programma’s die veel geheugenruimte 
nodig hebben, zoals MacDraw, blijken niet meer in staat grote dokumenten te 
openen. Andere programma's, zoals de Finder, blijven functioneren, maar 
kunnen niet meer zoveel verwerken als anders. (De Finder zal bijvoorbeeld 
minder schijven op het bureaublad kunnen onthouden.) Het is hoe dan ook het 
veiligst 128K toe te wijzen. Wilt u toch een andere hoeveelheid toewijzen, ex- 
perimenteer dan eerst met onbelangrijke informatie. 

« Configuratie van programma's 

Met de opdracht "Configureer/Installeer..." kan een andere hoeveelheid ge¬ 
heugenruimte aan een programma worden toegewezen, of de configuratie van 
een bepaald programma definitief worden gemaakt. Klik voor deze opdracht 
op een lege sleuf in het Switcher-scherm, en kies "Configureer/Installeer..." 
uit het Switcher-menu. Vervolgens moet u eerst uit een inhoudsopgave-venster 
het te installeren programma selecteren, waama het configuratievak met de 
diverse opties op uw scherm verschijnt. 

"Gewenste geheugengrootte”. Dit is de hoeveelheid geheugenruimte die 
Switcher in eerste instantie probeert toe te wijzen. "Configureer/ Installeer..." 
wijst in dit geval 128K toe, of een vooraf geconfigureerde hoeveelheid, of een 
door het programma gevraagde hoeveelheid. 

"Minimum geheugengrootte". Dit is de kleinste hoeveelheid geheugen¬ 
ruimte die Switcher zelf aan een programma probeert toe te wijzen. Meestal 
wordt 128K of een vooraf geconfigureerde hoeveelheid aangegeven als de 
"Minimum geheugengrootte". 
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Switcher probeert eerst de "Gewenste geheugengrootte" toe te wijzen. Is er 
niet genoeg ruimte beschikbaar, dan probeert Switcher de "Minimum geheu¬ 
gengrootte", en als daar niet genoeg ruimte voor is, verschijnt er een foutmel- 
ding op uw scherm. U kunt niet minder dan 64K toewijzen. 

"Bewaar Scherm”. Met deze optie kunt u voor elk programma bepalen wat 
de beginstatus van "Bewaar Scherm" is wanneer u het progamma oproept. 
Wordt de optie ingeschakeld, dan wordt deze status telkens van kracht wanneer 
u het programma oproept. Schakelt u de optie uit, dan blijft dat ook gelden 
voor elke keer dat u het programma oproept. Wanneer Switcher het scherm 
bewaart, kunt u sneller omschakelen van het ene naar het andere programma. 
Wordt het scherm niet bewaard, dan moet het scherm telkens wanneer u naar 
een ander programma omschakelt opnieuw worden opgebouwd. 

"Bewaar Scherm" is een hulpmiddel waarmee u voor elk programma de hui- 
dige stand van zaken kunt bekijken. Schakelt u "Bewaar Scherm" echter voor 
het installeren van een programma uit, dan maakt u het extra geheugen dat 
"Bewaar Scherm" gebruikt vrij voor andere doeleinden. U kunt "Bewaar 
Scherm" ook in- of uitschakelen nadat u een programma hebt geinstalleerd (zie 
pagina 10). 

"Permanent”. Klikken op het vakje "Permanent" valt te vergelijken met 
klikken op een OK-vakje. Switcher accepteert daardoor alle wijzigingen die u 
in de opties hebt aangebracht, installeert het programma in een sleuf, en brengt 
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die wijzigingen voortaan telkens aan wanneer u dat programma gebruikt. De 
eerstvolgende keer dat u het programma wilt installeren, hoeft u alleen maar 
dubbel te klikken op een sleuf in het Switcher-scherm en het programma uit 
het venster van de inhoudsopgave te selecteren: de opties die u eerder gekozen 
had, treden telkens automatisch in werking. Wilt u de permanente configuratie 
later wijzigen, dan moet u stoppen met het programma en opnieuw 
"Configureer/Installeer" kiezen. 

"Tijdelijk". Klikken op het vakje "Tijdelijk" valt eveneens te vergelijken 
met klikken op een OK-vakje. Switcher accepteert de wijzigingen die u in de 
opties hebt aangebracht, installeert het programma in een sleuf, maar brengt 
de wijzigingen alleen voor dit moment aan. De permanente configuratie blijft 
gehandhaafd. Gebruiken van de Return- of de Invoertoets heeft hetzelfde ef¬ 
fect als klikken op "Tijdelijk". 

"Annuleer Door op "Annuleer" te klikken keert u terug naar het Switcher- 
scherm. Hierbij blijft de permanente configuratie ongewijzigd en wordt het 
programma niet geinstalleerd. 

Nadat u de configuratie van een programma hebt beeindigd door op een van 
de vakjes "Permanent" of "Tijdelijk" te klikken, keert u terug naar het 
Switcher-scherm. Het programma verschijnt in een sleuf samen met het woord 
"(geconf.)" om aan te geven dat het programma nog niet actief is. Er is al ge- 
heugenruimte aan het programma toegewezen, maar het programma moet nog 
worden opgeroepen. Hiertoe klikt u dubbel op de betreffende programmasleuf 
of kiest u "Open" uit het Switcher-menu. Het programma wordt nu opgeroe¬ 
pen en u keert terug naar het Switcher-scherm. 

Als de beschikbare hoeveelheid geheugenruimte kleiner is dan de "Minimum 
geheugengrootte", wordt dit gemeld en keert u terug naar het Switcher- 
scherm. U ziet het programma dan in een sleuf samen met het woord 
"(geconf.)" en de mededeling dat er nul K aan geheugenruimte is toegewezen. 
U kunt het programma verwijderen door "Verwijder programma" uit het 
Archief- menu te kiezen, of door extra geheugenruimte vrij te maken (door 
"Bewaar Scherm" voor een of meer programmes uit te schakelen of met een 
programma te stoppen) en het programma opnieuw op te roepen. U kunt het 
programma opnieuw oproepen door "Open" uit het Switcher-menu te kiezen 
en vervolgens opnieuw opties uit het configuratievak te kiezen. 

Als u wilt weten hoeveel geheugenruimte er beschikbaar is voor u een pro¬ 
gramma installeert, raadpleegt u "Toon info venster" op pagina 41. 


20 Switcher Handleiding 



* flrchief IJJijznj Switcher 00 ^ 



Snelheid, geheugenruimte en veiligheid 


Voor de meeste Switcher-voorzieningen moet er een compromis gesloten 
worden tussen snelheid, geheugengebruik en veiligheid. Deze drie aspecten 
komen bij elke voorziening afzonderlijk aan de orde. In dit gedeelte worden u 
enige ideeen aan de hand gedaan hoe u Switcher aan uw eigen wensen kunt aan- 
passen. Met snelheid wordt de tijd bedoeld die nodig is om van het ene naar het 
andere programma om te schakelen. Geheugengebruik heeft betrekking op 
opties die het geheugengebruik zodanig vergroten dat de aan een programma 
toegewezen geheugenruimte wordt overschreden. Doordat Switcher niet van 
tevoren weet wat de kenmerken van een bepaald programma zijn, is het moge- 
lijk dat sommige opties wat dit betreft meer problemen veroorzaken dan ande¬ 
re. Onder de noemer veiligheid worden de veiligste configuratie en de veilig- 
ste opties voor zo veel mogelijk programma's behandeld. 

# Snelle opties 

Om snel van het ene naar het andere programma om te schakelen, moet u 
"Converteer Klembord altijd" en "Roteer animatie" uitschakelen (zie pagina 
15). Bovendien moet u voor elk programma "Bewaar Scherm" inschakelen 
(zie pagina 10). 
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Om Switcher snel op te roepen, slaat u uw favoriete series programmes in 
Switcher-dokumenten op. U hoeft dan alleen vanuit de Finder een Switcher- 
dokument te openen, waama Switcher de programmes installed! en ze voor u 
oproept. Zie "Het bewaren van uw configuratie in een Switcher-dokument". 

Een andere manier om snel aan de slag te kunnen is Switcher als opstart- pro- 
gramma gebruiken. Zet u in dat geval uw Macintosh aan en plaatst u een op- 
startschijf en een willekeurige andere schijf in de schijfeenheden, dan wordt 
Switcher automatisch opgeroepen. Om Switcher als opstartprogramma te kun¬ 
nen gebruiken, moet u naar de Finder gaan, het Switcher-symbool selecteren, 
en "Opstart wijzigen" uit het Speciaal-menu kiezen. 

Wanneer Switcher als opstartprogramma fungeert, kunt u ook een opstart- do- 
kument met de naam "Switcher.startup" aanmaken. Nadat Switcher automa¬ 
tisch is opgeroepen, laadt Switcher de serie uit het dokument. Als u van ge- 
dachten verandert en niet wilt dat "Switcher.startup" wordt geladen, houdt dan 
tijdens het opstarten van uw Macintosh de Optietoets ingedrukt. 

V Geheugenruimte besparen 

U kunt geheugenruimte besparen door: 

0 zo weinig mogelijk geheugenruimte aan de verschillende programma's 
toe te wijzen (zie pagina 17) 

0 te stoppen met programma's die u niet meer gebruikt 
0 "Bewaar Scherm" voor elk programma uit te schakelen (zie pagina 10) 

# Veiligheid 

Doordat Switcher niet van tevoren weet wat de kenmerken van een bepaald 
programma zijn, worden sommige optie-instellingen als riskant beschouwd. 
De nu volgende instellingen worden gezien als de veiligste voor het merendeel 
van de programma's. Opties die hier niet worden genoemd, hebben geen in- 
vloed op de veiligheid. De opties bij Switcher zijn standaard zo veilig mogelijk 
ingesteld. 
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Configureer/Installeer.. 


Gewenste geheugengrootte 

128 

Minimum geheugengrootte 

128 

Bewaar Scherm 

Ingeschakeld 

Opties 


Converteer Klembord altijd 

Uitgeschakeld 

Twee keer dezelfde 

Uitgeschakeld 

Maximum aantal programma's met 
128K (Macintosh 512K) 

3 

Maximum aantal programma's met 
128K (Macintosh XL,512K) 

2 

Maximum aantal programma's met 
128K (Macintosh XL, 1 megabyte) 

6 


Verder is het aan te bevelen uw werk geregeld te bewaren. 

Diversen 


In dit gedeelte worden een aantal specifieke onderwerpen en situaties behan- 
deld waarmee u te maken kunt krijgen wanneer u vertrouwd bent geraakt met 
Switcher. 

# Het installeren van vier programma's met 128K 
elk 

Wanneer u de standaard-instellingen van de Switcher-opties gebruikt op een 
512K Macintosh, kunt u drie programma's installeren, elk met 128K aan ge- 
heugenruimte. Als u vier programma's wilt installeren, moet u met 
"Configureer/ Installeer..." de "Gewenste geheugengrootte" voor elk pro- 
gramma veranderen in 128K, en "Bewaar Scherm" uitschakelen voordat het 
programma wordt opgeroepen. (Als "Bewaar Scherm" voor een van de pro- 
gramma’s is ingeschakeld, kunt u geen vierde programma installeren. 
"Bewaar Scherm" neemt namelijk te veel geheugenruimte in beslag.) Gebruik 
het Switcher-informatievenster om tijdens het configureren de hoeveelheid 
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gebruikte geheugenruimte in het oog te houden. 

Als u drie programma’s met 128K elk hebt ge'installeerd en u wilt een vierde 
installeren, moet u dus "Bewaar Scherm" voor alledrie de programmes uit- 
schakelen (zie pagina 10). Daama kunt u een vierde programma installeren 
met "Configureer/Installeer...". 

Met behulp van deze instructies kunt u op een 512K Macintosh XL drie appli- 
katies met 128K elk installeren, en op een 1-megabyte Macintosh XL zeven. 

V Het gebruik van minder dan 128K aan geheugen¬ 
ruimte 

Sommige programma's kunnen met minder dan 128K functioneren. Hiervoor 
kunnen echter geen richtlijnen worden gegeven, dus zult u met behulp van de 
opdracht "Configureer/Installeer..." verschillende waarden voor de 
"Gewenste geheugengrootte" moeten proberen. In de meeste gevallen maakt 
het programma u zelf duidelijk wanneer goed functioneren niet meer mogelijk 
is. 

Bij een groot aantal programma’s wordt de maximum-omvang van een doku- 
ment bepaald door de hoeveelheid beschikbare geheugenruimte. Als u een do- 
kument aanmaakt dat 128K of meer beslaat, kan het voorkomen dat u dat do- 
kument niet kunt openen, omdat de hoeveelheid geheugenruimte die u aan het 
betreffende programma hebt toegewezen daarvoor te klein is. 

# Het gebruik van 512K programma's 

Programma's die speciaal zijn ontworpen voor gebruik op een 512K 
Macintosh, kunnen in Switcher soms met minder geheugenruimte toch goed 
blijven functioneren. Probeer het programma te installeren met behulp van 
"Configureer/Installeer...", waarbij u steeds andere waarden voor "Gewenste 
geheugengrootte" kiest. Sommige programma’s functioneren niet, melden een 
systeemfout (door middel van een venster waarin een bom is afgebeeld), of 
geven te kennen dat er niet genoeg geheugenruimte beschikbaar is en beein- 
digen de installatie door u naar het Switcher-scherm terug te brengen. Een 
groot aantal programma's is echter in staat zelf aan te geven wat de kleinste 
hoeveelheid geheugenruimte is waarbij ze kunnen functioneren. 


24 Switcher Handleiding 




* Switcher en "RAM"-schijf programmatuur 

Er is programmatuur in de handel, namelijk de zogeheten RAM-schijf of 
directe-toegang programmatuur, waarmee u programma's sneller kunt laten 
functioneren. De werking van deze programmatuur berust op het principe dat 
er een kopie van een programma of dokument in het geheugen wordt bewaard. 
Hierdoor kan het programma informatie uit het geheugen halen die normaal 
vanaf de schijf moet komen, wat u in de gelegenheid stelt sneller te werken. 
Dergelijke programma’s worden meestal voor Switcher opgeroepen, waar- 
door de geheugenruimte die u voor zo'n programma hebt gereserveerd niet 
meer voor Switcher beschikbaar is. 

# Switcher met een vaste schijf 


Switcher leent zich uitstekend voor gebruik op een vaste schijf. U hoeft Swit¬ 
cher alleen maar naar de vaste schijf te kopieren en ervoor te zorgen dat u 
Switcher altijd vanaf de vaste schijf oproept. Wanneer u met een vaste schijf 
werkt, mag er slechts een on-line volume systeembestanden bevatten. (Dat kan 
een in de eenheid geplaatste 3 1/2-inch schijf zijn, of een of meer volumes op 
de vaste schijf. Volumes op de vaste schijf verschijnen als afzonderlijke schij- 
ven op het Finder-scherm.) 

fk Switcher met LaserWriter 

Switcher kan uitstekend samen met een LaserWriter worden aangesloten op 
een AppleTalk™-netwerk. U moet er dan alleen voor zorgen dat u zich nauw- 
keurig houdt aan de voorschriften voor het installeren van LaserWriter- pro¬ 
grammatuur. Alle programmatuur voor de Apple Macintosh, met uitzonde- 
ring van Mac Write, kan afdrukken met een toegewezen geheugenruimte van 
128K. MacWrite heeft een "Minimum geheugengrootte" van 144K nodig om 
op LaserWriter te kunnen afdrukken. 

fk Switcher op een Macintosh XL 

Switcher kan probleemloos met Mac Works op een Macintosh XL worden ge- 
bruikt, zowel die met 512K als die met 1 megabyte aan geheugenruimte. 
(MacWorks is programmatuur die de Macintosh XL in staat stelt Macintosh- 
programmatuur te gebruiken.) Op de volgende bladzijde leest u wat u moet 
weten als u Switcher op een Macintosh XL wilt gebruiken: 
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0 Kopieer Switcher naar de vaste schijf van de XL en roep Switcher steeds 
vanaf de harde schijf op. 

0 Een Macintosh XL met 512K is niet gelijk aan een Macintosh 512K. 

Mac Works heeft 128K aan geheugenruimte nodig, dus blijft er nog maar 
348K over voor Switcher. Dit betekent dat u, uitgaande van de standaard- 
instellingen van de opties, twee programmes met 128K elk kunt installe- 
ren, en, uitgaande van de technieken zoals die op pagina 23 bij "Het instal- 
leren van vier programmes met 128K elk" staan beschreven, drie pro- 

gramma's met 128K elk. 

0 Een Macintosh XL met 1 megabyte biedt u veel meer geheugenruimte dan 
een Macintosh 512K of 512K XL. Uitgaande van de standaardinstellingen 
van de opties,kunt u zes programma's met 128K elk installeren, en, uit¬ 
gaande van de technieken zoals die op pagina 23 bij "Het installeren van 
vier programma’s met 128K elk" staan beschreven, zeven programma's 
met 128K elk. 

0 De Finder heeft een "Minimum geheugengrootte" van 128K nodig om op 
een Macintosh XL te kunnen werken. 

V Nooduitgang 

Mocht het gebeuren dat een van uw programma's "hangt" of voortijdig wordt 
afgebroken (er verschijnt in dat geval een venster met een bom op uw scherm), 
dan moet u nog niet op "start opnieuw" klikken of uw Macintosh uit- en weer 
aanzetten. Het is namelijk heel goed mogelijk dat u een en ander zonder nade- 
lige gevolgen voor de overige programma's kunt herstellen, door het pro- 
gramma te verlaten en naar het Switcher-scherm terug te keren. Krijgt u met 
zo'n situatie te maken, probeer dan de combinatie van de Optie-, Funktie-, en 
Hoofdlettertoets, en de toets met het leesteken "komma". Als het probleem al- 
leen voor dat ene programma geldt, kan het zijn dat u terugkeert naar het 
Switcher- scherm, en dat de andere programma’s intact blijven. Zo niet, dan 
heeft het probleem waarschijnlijk te maken met de systeemprogrammatuur en 
strekken de nadelige gevolgen zich uit over alle programma's. 

Wanneer een programma voortijdig wordt afgebroken, kan daardoor het sys- 
teemgeheugen worden aangetast. Aangezien alle programma's in Switcher dit 
geheugen gebruiken, moet u om problemen te voorkomen alle programma's 
onmiddellijk bewaren en verlaten. Daama moet u Switcher verlaten en uw 
Macintosh uit- en weer inschakelen om zodoende opnieuw te starten. 
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Oefenen met Switcher 


Dit oefengedeelte neemt de basistechnieken van Switcher stapsgewijs met u 
door, waarbij gebruik wordt gemaakt van MacWrite, MacPaint, en de Finder. 
U hebt voor de oefeningen nodig: een 512K Macintosh met een exteme schijf- 
eenheid, MacWrite, MacPaint, uw Switcher-schijf, en twee lege schijven. Bo- 
vendien moet u met MacWrite en MacPaint overweg kunnen. 

♦ Zo begint u 

U maakt twee schijven klaar voor gebruik bij deze oefeningen. Raadpleeg 
Macintosh, de Gebruikershandleiding, voor informatie over het kopieren van 
schijven en dokumenten. 

Eerst moet u Schijf A aanmaken; dit wordt de opstartschijf. 

♦ Kopieer uw Switcher-schijf (inclusief de Systeem Map) naar 
een lege schijf. Verwijder eventuele andere dokumenten om 
ruimte vrij te maken voor MacWrite. 

♦ Kopieer MacWrite (alleen het programma, niet de hele schijf) 
naar die zelfde schijf. 

♦ Voorzie de schijf van een etiket met het opschrift "Schijf A". 

Vervolgens maakt u Schijf B aan. Deze schijf moet steeds in de exteme schijf- 
eenheid worden geplaatst. 

♦ Kopieer het programma MacPaint naar Schijf B. 

♦ Kopieer MacWrite- of MacPaint-dokumenten die u wilt gaan 
gebruiken naar Schijf B. 

♦ Voorzie de schijf van een etiket met het opschrift "Schijf B". 


27 Switcher Handleiding 







Uw twee schijven moeten nu als volgt zijn ingedeeld: 

Schijf A Schijf B 

Systeem Map MacPaint 

Mac Write MacPaint- en MacWrite-dokumenten 

Switcher 

fk Het oproepen van Switcher 

♦ Verwijder de schijven A en B (de schijven die u zojuist hebt 
aangemaakt) uit de schijfeenheden en schakel uw Macintosh uit. 

♦ Plaats Schijf A in de interne schijfeenheid en Schijf B in de ex- 
terne schijfeenheid. 

♦ Schakel uw Macintosh in. 

De Finder wordt nu opgeroepen en de schijfsymbolen verschijnen op uw 
scherm. 


♦ Open nu Schijf A en klik dubbel op het Switcher-symbool. 

Na enige momenten verschijnt het Switcher-scherm. 
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Op pagina 6 vindt u een gedetailleerde beschrijving van het Switcher-scherm. 

# Het installeren van programma's 


Nadat u Switcher hebt opgeroepen, bepaalt u welke programma's u wilt gaan 
gebruiken door ze te installeren. Voordat u begint, moet u er eerst voor zor- 
gen dat de voor de oefeningen vereiste Switcher-opties zijn ingeschakeld. 


♦ Kies 


$ wit che 


ji EE0QS5 


U krijgt nu een informatievenster op uw scherm. "Terug na start" en "Roteer 
animatie" zijn de enige opties die moeten zijn ingeschakeld. 



Switcher programma-opties 

□ Roteer Switcher 


□ Conuerteer Klembord altijd 


£3 Roteer animatie 


□ Terug na start 


□ Twee keer dezelfde 


□ Draai roteerrichting om 


□ Uerhinder toetsenbord inuoer 

( OK 

J l Rnnuleer ) 


♦ Schakel "Terug na start" en "Roteer animatie" in. Schakel 
andere opties uit. 

♦ Klik op het vakje "OK". 

U kunt nu programma's gaan installeren. Eerst installeert u de Finder. 

♦ Plaats de aanwijzer op de eerste sleuf en klik dubbel. 
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Dubbel-klik hier om een programme te starten. 


Dubbel-klik hier om een programme te starten. 


Dubbel-klik hier om een programme te starten. 


Dubbel-klik hier om een programme te starten. 


* Hrchief UHJ zig Suiitch er 

Programme Smitcher j 


U ziet nu de programma’s die u op Schijf A hebt opgeslagen op uw scherm: de 
Finder en MacWrite. 

♦ Selecteer de Finder en klik op "Open". 



Schijf R 


MacUJrite 


j [ Schijf eruit ] 

I fflndere Schijf) 


[ flnnuleer ] 


Dubbel-klik hier om een programma te starten 


6 Rrchief MJij zhj Suiitche r 

Programma Smitcher 
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Het Finder-scherm verschijnt even, waama u terugkeert naar het Switcher- 
scherm. U ziet nu de Finder in de eerste sleuf. Vervolgens kunt u het volgende 
programma, MacWrite, installeren. 

♦ Plaats de aanwijzer op de tweede sleuf, onder de Finder, en 
klik dubbel. 



[ Schijf eruit ] 


[flndere Schijf] 


uuuum ~ki i k niur urn uun p i uyr ar ri rrm iu smr mn. 


Dubbel-kllk hler om een programma te starten. 


6 flrchief Mja ig Suiitcher 

Programma Smitcher 


U ziet nu welke programma's van Schijf A u nog meer kunt installeren. Zoals 
u kunt zien, is alleen MacWrite afgebeeld. De Finder is niet afgebeeld omdat 
deze al is geinstalleerd. 


♦ Selecteer nu MacWrite en klik op "Open”. 


Het MacWrite-scherm verschijnt even, waama u terugkeert naar het Switcher- 
scherm. Om MacPaint, het laatste programma, te installeren, gaat u een andere 
techniek gebruiken. 


♦ Kies 


Switclher 

u 

Installeer 

3j3T1 



"Installeer Programma" kiezen heeft hetzelfde effect als dubbel klikken op een 
sleuf. U hoeft geen sleuf te selecteren, want Switcher installeert het program¬ 
ma automatisch in de volgende sleuf. U hebt alle programma's op Schijf A al 
geinstalleerd, maar u kunt nog wel het programma MacPaint installeren, dat 
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zich op Schijf B bevindt. 

♦ Klik op het vakje "Andere Schijf". 

U krijgt nu de programmes op Schijf B te zien, in dit geval alleen MacPaint. 

♦ Selecteer MacPaint en klik op "Open". 

Het MacPaint-scherm verschijnt even, waama u terugkeert naar het Switcher- 
scherm. Op het Switcher-scherm ziet u nu drie sleuven waarin respectievelijk 
de Finder, MacWrite en MacPaint zijn geinstalleerd, en een lege sleuf. 


6 flrchief SJJMztq Suiitcher <#> 



U kunt nu met uw programma’s gaan werken. 


U Omschakelen van het ene naar het andere 
programma 

U kunt nu binnen uw programma's rouleren, of vanuit het Switcher-scherm 
naar uw programma's omschakelen en vice versa. Als u vanuit het Switcher- 
scherm dubbel klikt op de sleuf van een programma, schakelt u direct om naar 
dat programma, en als u op de omschakelpijl klikt, rouleert u binnen de 
Finder, MacWrite en MacPaint. 
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♦ Klik dubbel op de sleuf van de Finder. 

tfc Rrchief iJJijzii) Switcher 



Hierdoor schakelt u om naar het welbekende Finder-scherm, echter met een 
verschil: aan de rechterkant van de menubalk ziet u nu de omschakelpijl. U 
kunt in de Finder dezelfde handelingen als normaal verrichten, zoals doku- 
menten kopieren, verwijderen of opnieuw benoemen. Gebruik nu de omscha¬ 
kelpijl om naar MacWrite om te schakelen. 

♦ Klik op de rechterkant van de omschakelpijl. 

Het Finder-scherm "rolt" weg en MacWrite rolt tevoorschijn. U zou nu met 
MacWrite kunnen gaan werken, maar schakel eerst nogmaals om. 

♦ Klik op de rechterkant van de omschakelpijl. 

Nu verschijnt MacPaint op uw scherm. 

♦ Klik nogmaals op de rechterkant van de omschakelpijl. 

De Finder verschijnt op uw scherm. U hebt nu het programma-circuit eenmaal 
geheel doorlopen. 

♦ Klik op de linkerkant van de omschakelpijl. 
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Hierdoor keert u terug naar het vorige programme MacPaint. De program- 
ma's bevinden zich als het ware op een lopende band die over uw scherm gaat 
(zie de afbeelding op pagina 4 van de handleiding). Klikt u op de omschakel- 
pijl, dan beweegt deze band voor- of achteruit tot het eerstvolgende program- 
ma op uw scherm verschijnt. 

# Terugkeren naar het Switcher-scherm 

Terugkeren naar het Switcher-scherm moet u als u instellingen wilt wijzigen, 
programma's wilt toevoegen, of met Switcher wilt stoppen. 

♦ Kies 0000, EfflCBBECI 


r H flrchief UJi jziq Extra's Lettertype Lettergrootte Stijl <H> 



U keert terug naar het Switcher-scherm. De opdracht "Switcher" wordt bij elk 
programma onderaan het Apple-menu toegevoegd, zodat u altijd direct naar 
het Switcher-scherm kunt terugkeren. 

fk Overbrengen van informatie van het ene naar het 
andere programma 

Zoals Switcher standaard is ingesteld, is het niet mogelijk in Switcher informa¬ 
tie uit het ene programma te knippen en direct in het andere te plakken. U kunt 
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Switcher echter wel opdracht geven het Klembord van het ene programma 
mee te nemen naar het andere, door tijdens het omschakelen de Optietoets in- 
gedrukt te houden. 

♦ Klik op de omschakelpijl tot u MacPaint voor u hebt. 

♦ Teken een bepaalde vorm en selecteer deze met de lasso. 


♦ 


Kies EfflSE], 


K|op[ie[e|r 


♦ Houd de Optietoets ingedrukt en klik op de omschakelpijl tot u 
MacWrite voor u hebt. 


♦ Laat de Optietoets los en kies fffflUBIffl - l3fEW 



De door u getekende vorm verschijnt in het MacWrite-dokument. U kunt 
Switcher ook z6 instellen dat het Klembord altijd wordt meegenomen. Zie 
pagina 12 van de handleiding. 

# Het aanmaken van een Switcher-dokument 

Met behulp van een Switcher-dokument kunt u de installeringsprocedure voor 
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een aantal programmes automatisch laten verlopen. Na het installeren van de 
programma's die u met elkaar gecombineerd wilt gaan gebruiken, kunt u een 
Switcher-dokument aanmaken. Daardoor kunt u het zichzelf gemakkelijker 
maken, wanneer u een volgende keer die specifieke combinatie van program¬ 
mes wilt gaan gebruiken. U hoeft dan namelijk alleen vanuit de Finder het 
Switcher-dokument op te roepen, waama Switcher alle programmes voor u 
oproept. 


♦ KieS LXJL.LIH3, 

scherm. 


Switcher 


, zodat u terpgkeert naar het Switcher- 


♦ Kies [IflHCTBE, 


BeuJdar 


♦ Om het dokument te benoemen, typ: 


Finder/Write/Paint 



♦ Klik op het vakje "Bewaar”. 

U hebt nu een Switcher-dokument met de naam "Finder/Write/Paint" aange- 
maakt. Als u omschakelt naar de Finder, ziet u dat dokument als symbool 
weergegeven. 

♦ Klik op de omschakelpijl tot u in de Finder bent aangeland. 

U ziet het symbool van het Switcher-dokument dat u hebt aangemaakt. 

Verlaat Switcher nu en roep Switcher vervolgens weer op vanuit het zojuist 
door u aangemaakte Switcher-dokument. 
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# Stoppen met Switcher 


Wilt u stoppen met Switcher, dan moet u eerst met elk programma afzonder- 
lijk stoppen, en daama vanuit het Switcher-scherm stoppen. 

♦ Schakel om naar MacPaint door op de omschakelpijl te klikken. 


♦ Kies 


Archie 


5,0000 


Er wordt u nu gevraagd of u eventueel aangebrachte wijzigingen wilt bewa- 
ren. Klik op een van de twee vakjes "Ja" of "Neen". Hierdoor verlaat u 
MacPaint en keert u terug naar het Switcher-scherm. 

♦ Schakel om naar MacWrite door dubbel te klikken op de sleuf 
waarin MacWrite is geinstalleerd. 


♦ Kies 


Hrldhie 


5,0000 


Er wordt u gevraagd of u eventueel aangebrachte wijzigingen wilt bewaren. 
Klik op een van de twee vakjes "Ja" of "Neen". Hierdoor verlaat u Switcher en 
keert u terug naar het Switcher-scherm. 


De Finder blijft als enig nog actief programma over. U kunt nu op geen enkele 
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manier met de Finder stoppen, maar als er slechts een actief programma over 
is, kunt u wel met Switcher stoppen. 

♦ Kies vanuit het Switcher-scherm GBBDEO* 3300 

Hierdoor stopt u met Switcher en keert u terug naar de Finder. Zoals u ziet, is 
de omschakelpijl verdwenen. 

# Het oproepen van een Switcher-dokument 


U gaat Switcher nu opnieuw oproepen, en wel vanuit het Switcher-dokument 
dat u hebt aangemaakt. 

♦ Klik dubbel op het Switcher-dokument (Finder/Write/Paint). 

De Finder, MacWrite en MacPaint worden nu door Switcher opgeroepen en 
geinstallleerd. Dit duurt een paar tellen. Wanneer Switcher klaar is, wordt u 
automatisch omgeschakeld naar de Finder (of liever gezegd naar het program¬ 
ma dat in de eerste sleuf is ge'installeerd). U ziet aan de rechterkant van de 
menubalk de omschakelpijl om u eraan te herinneren dat u Switcher gebruikt. 
U kunt nu omschakelen naar andere programma’s. U kunt stoppen door de 
bovengenoemde instructies uit te voeren. 

Dit was een kennismaking met Switcher. Wilt u meer weten over de werking 
en de mogelijkheden van Switcher, dan kunt u de rest van deze handleiding 
raadplegen. 
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Bijlage 1 


Op het Switcher-scherm bevinden zich vier menu’s: het Apple-, het Archief-, 
het Wijzig- en het Switcher-menu. Het Apple-menu is standaard, behalve wan- 
neer u met een programma aan het werk bent: dan ziet u onderaan het menu 
een opdracht "Switcher". Het Wijzig-menu kan op het Switcher-scherm niet 
worden gebruikt, tenzij u een bureau-accessoire uit het Apple-menu gebruikt. 

# Het Archief Menu 


Rrchief 


Laad serie... 

3€L 

Beioaar serie... 

§€ S 

Koppel dokument... 

3€fl 

Toon info uenster 

| Stop 

m 


• Laad serie... 

Hiermee kunt u een Switcher-dokument laden. Switcher roept de afzonderlijke 
programma’s in de serie een voor een op, en zorgt ervoor dat u uiteindelijk 
terechtkomt in het programma dat in de eerste sleuf is geinstalleerd. De pro- 
gramma’s en dokumenten in de serie moeten zijn opgeslagen op schijven die 
zich al in de schijfeenheden van uw Macintosh bevinden. Switcher kan name- 
lijk alleen programma's en dokumenten laden die bekend zijn bij de Finder.Als 
Switcher bij het laden van een serie een programma of dokument niet kan vin- 
den, stopt Switcher en brengt u terug naar het Switcher-scherm. 

Voordat u "Laad serie..." kiest, moet u eerst stoppen met alle actieve program¬ 
ma’s om ruimte voor de programma’s in de serie te creeren. Doet u dat niet, 
dan laadt Switcher slechts zoveel programma’s als er geheugenruimte beschik- 
baar is. 

"Laad serie..." negeert "Terug na start". Nadat Switcher alle programma's 
heeft geladen, komt u in het programma dat in de eerste sleuf is geinstalleerd. 

Als Switcher te maken krijgt met tegen kopieren beschermde programmatuur 
waarvoor een besturingsschijf is vereist (zoals bijvoorbeeld Microsoftpro- 
gramma's), wordt de opstartschijf uit de schijfeenheid geworpen en keert u 
terug naar het Switcher-scherm. U moet dan de uitgeworpen schijf weer in de 
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eenheid plaatsen om het laden van de programma's te kunnen voortzetten. 
Wanneer u opnieuw bij het betreffende programma bent aangeland, moet u 
een schijf verwijderen en de besturingsschijf in de eenheid plaatsen. U kunt een 
schijf uit de interne schijfeenheid verwijderen door Funktietoets-Hoofdletter- 
toets-1 te typen. Om een schijf uit de exteme schijfeenheid te verwijderen typt 
u Funktietoets-Hoofdlettertoets-2. Plaats nu de besturingsschijf in de betref¬ 
fende eenheid. Het programma zal de schijf lezen en deze vervolgens uit de 
eenheid werpen. Daama kunt u de juiste schijf opnieuw in de eenheid plaatsen. 

Nadat u een serie hebt bewaard of een serie vanuit een Switcher-dokument 
hebt geladen, hebben veranderingen die u in de serie aanbrengt - zoals het toe- 
voegen of verwijderen van programma's of het wijzigen van Switcher Opties 
- geen invloed op de inhoud van de bewaarde serie in het Switcher- dokument. 

• Bewaar serie... 

Hiermee bewaart u de huidige serie programma's, opties en instellingen als een 
Switcher-dokument dat vanuit de Finder kan worden opgeroepen of kan wor- 
den geladen met de opdracht "Laad serie...". 

• Koppel dokument... 

Hiermee kunt u een programma een bepaald dokument laten openen, zodra dat 
programma vanuit een Switcher-dokument wordt ge'installeerd. U kunt dit 
doen door naar het Switcher-scherm om te schakelen en een actieve of niet-ac- 
tieve programmasleuf te selecteren. Vervolgens kiest u "Koppel dokument..." 
uit het Archief-menu. Er verschijnt dan een venster met alle dokumenten die 
door het programma kunnen worden geopend. Selecteer nu het gewenste do¬ 
kument en klik op "Open", waama de naam van het dokument in de program¬ 
masleuf op het Switcher- schema verschijnt. Als het programma actief is, 
wordt het zojuist geselecteerde dokument niet geopend. Het dokument dat op 
dat moment wel in dat programma is geopend, wordt niet be'invloed. Als het 
programma niet actief is, wordt het dokument geopend zodra u het program¬ 
ma oproept. 

Wanneer u met "Koppel dokument..." een dokument hebt geselecteerd en later 
"Bewaar serie..." gebruikt, wordt de informatie over het gekoppelde doku¬ 
ment in een Switcher-dokument bewaard. 


40 Switcher Handleiding 





=rn== ~se== Programme Switcher 


pppk 

MacWrite 

(Switcher D eel 1) ^ 

281 

< r 


Ll 

MacPaint 

(Switcher Omaleg) 

n 

281 

C i 



• Toon info venster 

Hiermee kunt u het Switcher-informatievenster op uw scherm halen. In dit 
venster wordt weergegeven hoe de geheugenruimte over de huidige serie pro- 
gramma’s is verdeeld en in welke mate de toegewezen geheugenruimte door 
die programma's wordt gebruikt. Deze informatie kan van pas komen bij het 
configureren van uw Switcher-omgeving. 



6 flrchief Smitcher 


Switcher Informatie 


128K 
128K 
1 82K 


✓ MacPaint 

Vrij geheugen L.in »» V?IPIr.li rll 




De balk achter elk programma geeft weer hoeveel geheugenruimte er is toe¬ 
gewezen. Het donkergrijze gebied toont hoeveel geheugenruimte er feitelijk in 
gebruik is, het lichtgrijze gebied hoeveel geheugenruimte er nog voor het pro¬ 
gramma beschikbaar is. Het zal u waarschijnlijk opvallen dat de som van dit 
alles niet de hoeveelheid oplevert die u zou mogen verwachten, namelijk 512K 
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of 1 megabyte. Dit komt doordat de beschikbare geheugenruimte ook wordt 
gebruikt door het Switcher-programma zelf, het besturingssysteem en 
"Bewaar Scherm". De hoeveelheid vrij geheugen is slechts een schatting en dan 
nog meestal een te lage schatting. Als de hoeveelheid vrij geheugen niet toerei- 
kend is maar wel bijna, kunt u toch proberen nog een programma te installe- 
ren. Mocht er dan echt te weinig ruimte beschikbaar zijn, dan deelt Switcher u 

dat mee. 

Het programma dat op het moment in het programmavenster is geselecteerd, 
wordt weergegeven door een minischermpje. Wanneer u dit schermpje 
markeert door erop te klikken, komt u in dat programma. Als "Bewaar 
Scherm" voor een bepaald programma is uitgeschakeld, is er geen schermpje. 

U kunt het Switcher-informatievenster op uw bureaublad laten en vervolgens 
steeds naar het programmavenster en weer terug gaan om op de hoogte te 
blijven van de hoeveelheid vrij geheugen, terwijl u uw programma's instal- 
leert. 


Hiermee verlaat u Switcher. Dit lukt echter pas wanneer u bent gestopt met alle 
actieve programma's op een na. U kunt Switcher ook verlaten door op het 
sluitvakje van het Switcher-venster te klikken. Als u met Switcher stopt, ter¬ 
wijl er nog een programma actief is, blijft u in dat programma, maar is er geen 
toename van de hoeveelheid geheugenruimte die aan dat programma is toege- 
wezen. Wilt u de hele geheugenruimte van 512K gebruiken, dan moet u eerst 
met het programma stoppen en dit vervolgens vanuit de Finder opnieuw op- 
roepen. 

V Het Switcher Menu 


Switcher 


Installeer Programma... 3§l 
Uerwijder Programma 3€R 
Configureer/Installeer... 


Open 

Roteer linksom 3€l 

Roteer rechtsom §€] 


Opties... 
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"Installeer programma...", "Verwijder programma", "Configureer/ 

Installeer..." en "Open" zijn van toepassing op een door u in het Switcher- 
scherm geselecteerde sleuf. 

• Installeer programma... 

Hiermee kunt u een programma selecteren dat u met Switcher wilt gaan ge- 
bruiken. U bereikt hetzelfde door dubbel te klikken op een van de programma- 
sleuven. Als de door u geselecteerde sleuf niet leeg is, installed! Switcher het 
programma in de eerstvolgende lege sleuf. 

• Verwijder programma 

Hiermee kunt u een door u geselecteerd niet-actief programma uit de huidige 
serie verwijderen. Bij een niet-actief programma staat het woord (geconf.) in 
de betreffende sleuf. Probeert u een actief programma te verwijderen, dan 
wordt u er aan herinnerd dat u eerst naar dat programma moet omschakelen en 
Stop uit het Archief-menu moet kiezen. Nadat u een programma hebt ver- 
wijderd, komen de betreffende sleuf en de toegewezen geheugenruimte vrij. 

• Configureer/Installeer... 

Hiermee kunt u bepaalde informatie over een programma specificeren en het 
programma vervolgens installeren. Als u zelf geen sleuf hebt geselecteerd, se- 
lecteert Switcher de eerstvolgende vrije sleuf. Selecteert u een sleuf waarin een 
actief programma is geinstalleerd, dan wordt u er aan herinnerd dat actieve 
programma’s niet kunnen worden geconfigureerd. Raadpleeg "Configuratie 
van programma's" voor een uitgebreide beschrijving van de betreffende op- 
ties. 

• Open 

Hiermee roept u een door u geselecteerd niet-actief programma op, of schakelt 
u om naar een door u geselecteerd actief programma. 

• Roteer linksom 

Geeft hetzelfde resultaat als klikken op de linkerkant van de omschakelpijl. 
•Roteer rechtsom 

Geeft hetzelfde resultaat als klikken op de rechterkant van de omschakelpijl. 

• Opties... 

Hiermee brengt u het optie-informatievenster op het scherm. Zie pagina 15. 
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Bijlage 2 

Apple Macintosh Programma-gegevens 


In deze bijlage worden de verschillende programmes voor de Apple 
Macintosh beschreven, waarbij onder andere uitvoerig wordt ingegaan op de 
geadviseerde geheugengrootten en de beperkingen die zich tijdens het werken 
met Switcher kunnen voordoen. 

« De Finder 

Wanneer u de Finder als een van uw programma's installeert, kunt u niet al- 
leen profiteren van de snelheid en flexibiliteit van Switcher, maar ook van het 
grootste deel van de voorzieningen van de Finder, waarbij u bovendien geen 
tijd verliest met steeds terugkeren naar de Finder. 

Om vanuit Switcher met de Finder te stoppen, moet u naar de Finder omscha- 
kelen, waama u twee mogelijkheden tot uw beschikking hebt: 

0 Klik dubbel op het Switcher-symbool. Hierdoor keert u terug naar het 
Switcher-scherm en komen de sleuf en geheugenruimte van de Finder vrij. 

6f 

0 Klik dubbel op het symbool van een ander programma. Dit programma 
wordt opgeroepen en ge'installeerd in de sleuf van de Finder. 

Wanneer de Finder als programma is ge'installeerd, kunt u ook met alle andere 
actieve programma's stoppen, de Finder actief laten, en vervolgens met 
Switcher stoppen. Nog een andere manier is de opdracht "Stoppen" gebruiken 
(bij versie 4.1 van de Finder). Deze mogelijkheid is niet aan te bevelen, tenzij u 
eerst alle actieve programma's bewaart en met al die programma's stopt. 
"Stoppen" werpt de schijven uit hun eenheden en start de Macintosh opnieuw. 
Gebruikt u een Macintosh XL, dan wordt deze in zo'n geval alleen uit- maar 
niet weer ingeschakeld. 

”Twee keer dezelfde" 

Deze optie mag u nooit voor de Finder gebruiken. 
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Geadviseerde geheugengrootten 

Gewenste geheugengrootte: 128K 
Minimum geheugengrootte: 128K 

De Finder heeft slechts 96K nodig om te kunnen blijven functioneren. Om in 
de Finder het maximale aantal van acht vensters te kunnen openen, moet u er- 
voor zorgen dat de Finder ten minste 102K tot zijn beschikking heeft. Voor de 
Macintosh XL is als Gewenste en Minimum geheugengrootte 128K vereist. 

Beperkingen 

Als u de Finder met Switcher wilt gebruiken, moet de Finder altijd als eerste 
programma en in de eerste sleuf geinstalleerd worden. 

Als u vanuit de Finder een Switcher-dokument probeert op te roepen, zal de 
serie niet worden geladen. Switcher stopt dan met de Finder en u keert terug 
naar het Switcher-scherm. 

Wanneer u de Finder als programma installeert, kunt u niet direct vanuit de 
Finder dokumenten afdrukken. 

Wanneer u naar de Finder omschakelt, kunt u de tijdelijke bestanden zien die 
andere programma's gebruiken. Deze bestanden hebben een algemeen sym¬ 
bol en dragen namen als "Paintl" en "Paint2" (MacPaint) en "Undo File" en 
Scrap File" (MacWrite). U moet deze bestanden niet verwijderen, omdat u 
daardoor informatie kunt verliezen of er de oorzaak van kunt zijn dat het pro¬ 
gramma voortijdig wordt afgebroken. Als u met een programma stopt, wor¬ 
den deze bestanden vanzelf verwijderd. 

Als u de Finder en een programma installeert met de optie "Twee keer de- 
zelfde" uitgeschakeld, is het niet mogelijk om een dokument van dat program¬ 
ma vanuit de Finder af te drukken. (Switcher probeert het programma dan 
nogmaals te installeren). Om toch vanuit de Finder af te kunnen drukken moet 
deze optie ingeschakeld worden. 

# L/A Transport 

pit is een hulpprogramma op de "System Disk" (april 1985), die verkrijgbaar 
is bij uw Apple-leverancier. 
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"Twee keer dezelfde" 

Deze optie mag u nooit voor "L/A Transport" gebruiken. 

Geadviseerde geheugengrootten 

Gewenste geheugengrootte: 128K 
Minimum geheugengrootte: 128K 

Beperkingen 

Als u "L/A Transport" in Switcher wilt gebruiken, mogen er geen andere pro- 
gramma's actief zijn. Dit hulpprogramma brengt namelijk wijzigingen aan in 
het systeembestand, en dit zou bij andere actieve programmes problemen 
kunnen veroorzaken. 

* MacWrite 

De nu volgende informatie geldt voor versie 4.5 en eerdere versies. 

"Twee keer dezelfde" 

Deze optie mag u nooit voor MacWrite gebruiken. 

Geadviseerde geheugengrootten 

Gewenste geheugengrootte: 128K of meer (144K om LaserWriter te kunnen 

gebruiken) 

M inim um geheugengrootte: 128K (144K om LaserWriter te kunnen 

gebruiken) 


Beperkingen 

Voor zover bekend geen verdere beperkingen. 

fk MacPaint 

De nu volgende informatie geldt voor versie 1.5 en eerdere versies. 
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"Twee keer dezelfde" 

Deze optie mag u nooit voor MacPaint gebruiken. 

Geadviseerde geheugengrootten 

Gewenste geheugengrootte: 128K of 179K 
Minimum geheugengrootte: 128K 

Gebruik MacPaint alleen met een geheugengrootte van 128 of 179K. 
Beperkingen 

Voor zover bekend geen verdere beperkingen 

^ MacDraw 

De nu volgende informatie geldt voor versie 1.9 en eerdere versies. 

"Twee keer dezelfde" 

Deze optie mag voor MacDraw wel worden gebruikt.. 

Geadviseerde geheugengrootten 

Gewenste geheugengrootte: 128K of meer 
Minimum geheugengrootte: 128K 

Beperkingen 

Wanneer u MacDraw in Switcher gebruikt, moet u nooit meer dan 80% van 
de geheugenruimte in beslag nemen, en moet u niet kopieren of plakken als 
daardoor het geheugengebruik de 80% zou overtreffen. (U kunt met behulp 
van de opdracht Info overMacDraw" uit het Apple-menu het geheugenge¬ 
bruik in het oog houden.) In Switcher wordt MacDraw voortijdig afgebroken 
als door een fout in een MacDraw-ontwerp die 80% wordt overtroffen. 

N.B. In de menubalk van MacDraw valt de omschakelpijl samen met "Pen". 
U kunt deze pijl op de gewone manier blijven gebruiken. Voor het 
selecteren van Pen wordt geadviseerd de aanwijzer op of achter de "n" 
van Pen te plaatsen. Het menu is daardoor normaal te gebruiken. 
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fk MacProject 

Deze informatie geldt voor versie 1.0 en eerdere versies. 

"Twee keer dezelfde" 

Deze optie mag wel voor MacProject worden gebruikt. 

Geadviseerde geheugengrootten 

Gewenste geheugengrootte: 128K 
Minimum geheugengrootte: 128K 

Beperkingen 

Voor zover bekend geen verdere beperkingen. 

% Macintosh Pascal 

Macintosh Pascal kan niet in de Switcher op een Macintosh XL ge'installeert 
worden. 
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Bijlage 3 

Niet - Apple Macintosh Programma- 
gegevens 


Deze bijlage beschrijft de beperkingen van een aantal Macintosh programma’s 
die zich tijdens het werken met Switcher kunnen voordoen. Deze programma's 

SI*! ^ f± re leveranciers dan A PP J e afkomstig. Deze informatie is van 
Uktober 1985. 


# Microsoft® Word en Microsoft® Chart 


Als u Switcher probeert te verlaten terwijl Microsoft Word of Chart als laatste 
programma is geinstalleerd, wordt de Switcher opdracht in het Apple-menu 
met grijs. De opdracht kan echter niet gebruikt worden. 
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Bijlage 4. 

Switcher aanpassen voor het AZERTY 
toetsenbord. 

Het Switcher programma heeft de standaardinstellingen voor het in Neder¬ 
land gebruikte (QWERTY) toetsenbord. Met behulp van het programma 
Localizer op de Switcher schijf kunt u uw schijf aanpassen voor gebruik met 
het AZERTY toetsenbord. 

Het gebruik van de Localizer: 

♦ Open het programma door het symbool te selecteren en Open te 
kiezen van het Archief Menu (of dubbelklikken). 

♦ Klik OK 


♦ Selecteer Belgie uit de lijst van landen 


Kies de geioenste uersie: 


O Uerenigde Staten 

O Duitsland 

O Uerenigd Koninkrijk 

O Italie 

O Frankrijk 

O Zweden 

O Frans Canada 

O Nederland 

O Spanje/Latijns flmerika 

(S) Belgie 

Toetsenbord 


g] Instellingen 

Rnnuleer [ OK ] 


♦ Klik OK 

♦ Plaats de uitgeworpen schijf terug in de Macintosh. 

♦ Klik OK 
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heeffii23, rlhet toetsenbord - en intemationaal fonnaat geinstalleerd 
eeft, wordt de schijf uitgeworpen en Macintosh start opnieuw. Uw schiif zal 
nu met de nieuwe instellingen opgestart worden. 

U kunt de Localizer later gebruiken om de instellingen nog eens te veranderen. 

, N nf'!? et h L0CaliZer ^ u 00k gebruiken voor het aanpassen van 

t^den valuta 611 m6t ^ toetsenbordformaat of instellingen voor datum, 


Klik 

Klik 

gen. 


Toetsenbord als u alleen het toetsenbord op een schijf wilt wijzigen. 
Instellingen als u alleen de notaties voor datum, tijd en valuta wilt wijzi- 
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